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Dans la gamme Creativ, les jeux permettent aux enfants
d’exercer leur créativité au contact d’éléments tels que
I'eau, le sable ou leurs sens.

Nos structures offrent un cadre de jeux aux enfants dans
différents domaines d'apprentissage pour apprendre en
jouant. Des jeux pour gagner en autonomie, leur
permettant d’agir sur le réel, de développer I'imaginaire,
d’expérimenter des regles et des réles sociaux.

Une offre de jeu sous diverses formes : jeux symboliques,
jeux d'exploration, jeux de construction et de
manipulation.

Des jeux pour initier les enfants aux premieres notions de
physiques, de puissance, de pression et de vitesse.

Les jeux d'eau invitent & profiter de petits cours d’eau
traversant des canaux, des hélices, remplissant des
récipients en bois et en acier inoxydable.

Les bacs a sable constituent un territoire particulier dans
lequel 'enfant peut, par I'imagination, jouer a transformer
son environnement. Creuser le sable, élever des
montagnes, construire des chdteaux, dessiner des
circuits pour les voitures.

Le sable forme un paysage changeant en deux et trois
dimensions. Pour I'enfant, le sable est un matériau parfait
pour développer son sens de la plasticité, son habileté
motrice et sa créativité. De plus, un bac d sable est
toujours un espace de partage, un environnement qui
génere sa propre coexistence et plusieurs possibilités de
jeu.

Dans un parc, les rires et les cris devient des sons de
socialisation qui résonnent. Et les éléments musicaux
représentent un interét tout particulier.

Le premier coup sur un tambour est une extension de
cette cacophonie fabuleuse. Mais dés que ces coups sont
guidés par le rythme, ce grondement sonore se
transforme en musique. Chacune des lames d’'un
xylophone offre une note différente avec laquelle on
peut créer un nombre infini de combinaisons. L’enfant
découvre qu’il peut aussi « construire » de la musique.
Une langue d la fois complexe et extrémement simple,
source d’'apprentissage intellectuel. Le jeu acoustique est
élément inné a I'étre humain, la musique est un élément
idéal pour encourager le jeu de groupe et la relation
entre les enfants d’dges et de capacités différentes.

Playgones - Galopin



Retrouvez
toutes les gammes
de jeux Galopiv sur

LUDIPLAY.fr

Béinie
CcoMmic

Gamme
FUSION,

x fwo@oin

Recherches un produit

Bammé
CREATIV.

Gomme
KIPS GiTY.

SPORTPLAY - URBANPLAY - ARCHIPLAY  TECHNIPLAY  RENOPLAY pusGoNES

‘Gnmnie
DINAMIX"

“Bapime
MINIMALIST

Découvrez I'ensemble des gammes Galopin

Playgones - Galopin




GAM M E CREAT'V Jouer G explorer les sens

TORARQ

LB

MOLAGUA

4Hh

AQUAO01

L

44 cm.

Playgones - Galopin 4



GAM M E CREAT'V Jouer G explorer les sens

F310

rafili

39cm.  Tu 3-8

B P &)Y

RAO2

rafili

42cm.  2u. 2-8

F100A

AT GE

-cm. 10w 2-6

B RN

Playgones - Galopin




GAM M E CREAT'V Jouer G explorer les sens

F1008B

L]

-cm.

F100C

L

cm.

F100D

LB

F100E

LIHLE

Playgones - Galopin



GAM M E CREAT'V Jouer G explorer les sens

F100G

4B

F500

30cm. 8u. 2-6

PUZZ
M

t1l ﬂ-] ] [
i il PlaUgoties - Golop:l:'Ei,
L RN
i | "



GAM M E CREAT'V Jouer G explorer les sens

PAC002

AL

-cm. Tu. 2-6

PACO02_AL

&)

PACO03

LB

PACOO3_AL

PAC004

L

-cm.

PACO04_AL

Playgones - Galopin




GAM M E CREAT'V Jouer G explorer les sens

PACO006

£t

2-10

PACOO06_AL

?

PACO13

L

2-10

PACO13_AL

'

PACO12

L

2-10

PACO12_AL

¢

PACO14

A

-cm. Tu. 2-10

PACO14_AL

?

PACO15

L

2-10

PACO15_AL

e ®

Playgones - Galopin



MET36

4B

o

L

il

L v

T

Playgones - Galopin 10



c
aQ
o
o
O
|
1)
o
C
o
o
)
o
o




Jouer G explorer les sens

VAMO1

S

TAMBOS

&2cm. 5Su. +4

A?gope{- Gafpin 4




TLF_5M

cm.

BT
TLF_S5MR
r l &l




MET36 XIL26
%
XIL
TAMBO5

TAMBO5

TORARQ /. - L
MOLAGUA

- rg
-2




c
aQ
o
o
O
,
(%]
o)
C
o
o
=)
o
a




A

PLAYGONES

WWW.PLAYGONES.COM
INFO@PLAYGONES.COM

SUIVEZ-NOUS SUR

PRODUITS 100%
FABRIQUES EN UE

LUDIPLAY




	Page vierge



